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Cocugunuzun gelisimi icin hazirlanan ALGORITHM
(Algoritma) Kitabi, TUZDER Egitim Metodu (TEM)
ydntemine gdre hazirlanmistir.

TEM’de esas olan anlayis, cocuklarin kiicik adimlarla
yaradagudar.

Bu metotla hazirlanan kitaplarda, cocugunuzun
becerilerinin en Ust noktaya tasinmasi hedeflenir.

Kitaplardaki kelimeler ifade ve hayal gicini gelistirdigi
gibi gorsellerin adetleri ve sekilleri de gbrsel hafizayi
artirmaya yoénelik olarak hazirlanmistir.

TUZDER tarafindan hazirlanan 1Q, Dikkat ve Yetenek
Gelistiren Kitaplar Serisi; uluslararasi standartlarda, ¢coklu
dil secenegdiyle hazirlanmistir.

21. Yuzyil Becerileri’ni gelistirici nitelikte etkinliklerden
olusan kitaplar, PISA ve TIMSS gibi uluslararasi
degerlendirme Olceklerine uygun sekilde hazirlanmistir.

“Uluslararasi Egitimde inovasyon Merkezi” (ICIE) ve Yildiz
Teknik Universitesi (YTU) Egitim Fakultesi tarafindan
onaylanmis olan seri, 7+ yas seviyesinde, 3 farkli gelisim
kademesi dustnUlerek tasarlanmistir.

1. Level (1Q, Yetenek, Gorsel Motor): Paint, Draw, Cube
2. Level (1Q, Dikkat, Problem C&zme): Find, Solve, Listen
3. Level (1Q, Mantik, Muhakeme, Strateji): Think,
Coordinate, Algorithm

TEM uygulamasinda ylksek kazanimin elde edilmesi icin
uygulamalarin bu 9 kitapla es zamanli yapilmasini tavsiye
ediyoruz.

Algorithm etkinlikleriyle mantik ylGritme, analitik
dUstnme, dikkat-zeka, gorsel-uzamsal algl, problem
cbzme, gorsel ayirdedicilik, gdrsel ve mekansal algilama
gibi bilissel ve motor becerilerinin farkl bir ydéntemle
gelistiriimesi hedeflenmektedir.

This book has been prepared according to TUZDER Education
Method (TEM) for your child’s development. The basic philoso-
phy of TEM suggests that child grows in incremental steps.

The books prepared in this method aim to improve your child’s
skills to the highest levels.

Different types of vocabulary used in books help your child
improve their imagination and ability of expression. Similarly, the
books prepared according to TUZDER Education Method follow
a certain system to develop your child's visual memory by using
a variety of visuals and patterns.

TUZDER prepared a set of books to improve your children in 1Q,
attention and skills. These books have been prepared in multiple
languages, conforming to the international standards.

The books consist of activities designed to improve the "21st
century skills”. They have been prepared conforming to the
international assessment scales like PISA and TIMSS.

The set is approved by The International Centre for Innovation in
Education (ICIE). It has been designed for 7+ age groups,
considering three different developmental stages. It consists of
9 books in 3 levels.

LEVEL 1: (IQ, Drawing Skills, Visual Motor Skills). Paint, Draw,

Cube.

LEVEL 2: (1Q, Attention, Problem Solving). Find, Solve, Listen.
LEVEL 3: (IQ, Logic, Reasoning, Strategy). Think, Coordinate,
Algorithm.

In order to achieve a high gain in the TEM applications, we
recommend the applications to be carried out with these 9
books or in sets each of which consists of 3 books.

With the Algorithm activities, it is aimed to develop cognitive
and motor skills such as reasoning, analytical thinking, atten-
tion-intelligence, visual-spatial perception, problem solving,
visual distinctiveness, visual and spatial perception through a
different method.
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Algorithm mantigi, hayatin her aninda yer alan mantik ve
problem cézme faaliyetinin temelinde yer alir. insanoglu,
bir mesele karsisinda karar verirken, hesaplama veya
tercih yaparken bilerek ya da bilmeyerek algoritma
temelli dlstnur, zihnin bu becerisine basvurur.

GUnUmz teknolojisinin temelinde de bu algoritma
sistemi ve bunun yazilim (software) olarak yansimasi olan
kodlama yer alir. Algoritma, matematik biliminin en temel
kodlarindan birisidir. GUnUmUz kodlama calismalarinin da
temelini algoritma olusturmaktadir. Algorithm kitabiyla,
cocugunuz kolay ve anlasilir bir yolla algoritma ve
kodlamanin mantigini 6grenecektir.

Algorithm etkinlikleri; mantiksal akil yUritme, problemi
analiz etme, veri toplama, hatalari kavrama, modelleme
yapma gibi Ust dlzey bilissel becerileri gelistirmek Gzere
planlandi. Soru sekilleri ve zorluk seviyeleri bu kazanimlar
gbzetilerek hazirlandi.

Cocugunuz, bu uygulamalari yaptikca muhakeme ve
mantik, dikkat, hafiza, bUtln-parca ve boyut kavrayisi,
veri toplayarak hatay! ayirt etme becerisiyle birlikte, el
gbz koordinasyonu gelisimi hizlanacak, bu ydnlerdeki
eksigini tamamlayacaktir.

Bu yonlerinin gelistiriimesi, onlari mantik, dikkat ve zeka
yonlyle glclendirdigi gibi, gdsterilen hedefe
ulasmalariyla da 6zglven kazanmalarini saglayacaktir.
Bunu eglenceli bir faaliyet olarak yaparken ayni zamanda
dzglvenleri de artmis olacaktir.

Algorithm kitabindaki etkinlikler kiyaslama, analitik
didstnme, mantik yaritme, parca-butun iliskisi, time
varim-timden gelim becerilerini gelistirmek Gzere dizayn
edildi.

Etkinlikler, ayni tirden bircok kademeli gdreve dayanir. Bu
yontem ile etkinlikler kademeli olarak daha karmasik hale
gelecektir. Bu durumda, cocugun edindigi beceriler,
etkinlikleri kolayca anlamasina ve uzmanlasmasina imkan
saglayacaktir.

Yapilan zeka testlerine ve diinyadaki uygulama ve tarama
orneklerini gdz énlinde bulundugumuzda, genellikle
cocuklarin zihin yasi ile takvim yasi arasinda =6 aydan 36
aya kadar farklliklar oldugu gdzlemlenmistir.

Dolayisiyla, arastirma sonuglarini da g6z éninde bulun-
durdugumuzda, cocuklarin potansiyelini mevcudun cok
daha ilerisine tasiyabilmek amaciyla, kitaplarimizdaki
etkinlikler yas farkliligr dUstnulerek tasarlanmistir.

Etkinlikleri yaparken cocugunuzun ydnerge alma ve
takibini yapma, isitsel uyaran ile gdrsel uyarani
iliskilendirme becerisi gelismis olacaktir.

Etkinlikler, ebeveyn gdzetiminde olabilecedi gibi,
cocugunuz etkinlikleri kendi kendine de yapalbilir.
Boylece, zaman icinde kendi kendine ¢alisma aliskanhgi
kazanacaktir.

Gelecegimiz igin us’lu cocuklar...

ALGORTIHM KiTABININ ZEKA TESTLERI iLE ESLESMESi

ALGORTIHM kitabinda yer alan etkinlikler, cocugun
kodlama ve algoritma mantigini 6grenmesini
saglamaktadir. Kitabin icerigi incelendiginde, zeka ve
gelisim testlerinin belirli alt alanlariyla benzerlik
gbstermektedir. Bunlar;

TEST ADI | ALT TEST ADI

Wisc-r/Wisc-4 | Sifreleme, mantik yaritme kareleri

ve c¢iz cikar alt testi

St. Binet | Akil yUrGtme alt testi

Catell | TUm alt testleri

CAS | Planlama alt testi

ﬁ? Cevap Anahtari icin:
: www.tuzderyayinlari.com
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Her nesne bir ybne gidiyor. Every object moves in one direction and the arrows
Alttaki oklar da yonleri isaret ediyor. below indicate the directions. Match the objects
Varliklari, yonlerine gore eslestir. according to their directions.
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Renklerle kodlanmis yoénleri | Take the child to the book according to the
dikkate alarak cocugu kitaba ulastir. color-coded directions.
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siralanmis olaylari dikkate alarak

Renklerle kodlanmis yonleri ve ‘
cocugu sonuca ulastir.

Take the child to the finishing point
according to the color-coded directions
and listed events.

<= =

. I
t ¥




o'm s

Selim, bahc¢elerindeki agaclardan meyve toplayacak. Selim will collect fruit from the trees in his garden.
Selim’in yolunu yén kutularina sira ile ciz. Draw Selim's way in the direction boxes in order.
Tekrar edilen adimlari kisaltabilirsin. You can shorten the repetitive steps.

BiTiS
FINISH

BASLANGIC
START




