RENKLI BARDAKLAR

Yas Arahgi: 3 —99
Oyuncu Sayisi: 2 - 7

Gelisim Alanlar:
Dikkat ve Konsantrasyon
Sirali Diigiinme

Ince Motor Becerileri
Gorsel Uzamsal Algi
Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun I¢erigi:

25 Adet 5 Farkli Renkte Bardak (Sari, Mor, Kirmizi, Turkuaz, Mavi)
50 Adet Oyun Gorev Karti

1 Adet Zil

Oyuna Hazirhk:

Bardaklari, oyun gorev kartlarini ve zili kutudan ¢ikarip oyuncularin ortasinda diiz bir zemine
birakin. Oyunculara her renk bardaktan birer adet dagitin. (Her oyuncuda toplamda 5 farkli
bardak olmalidir) Oyun kartlarini kapali olarak oyuncularin ortasina birakin. Zil her oyuncuya
esit mesafede olacak sekilde ortada olmalidir.

Nasil Oynanir?

Oyun kartlarindan biri secilip acilip ve oyuncularin rahat gorecegi sekilde ortaya birakilir.
Oyuncular karti gordiikten itibaren hizli sekilde ellerindeki 5 bardag:i kartta gordikleri
gorsellerin renkleri dogrultusunda yan yana veya iist iiste dizemeye ¢alisirlar.

Gorev kartindaki gibi dizilimi ilk tamamlayan ortadaki zile basarak oyunu durdurur ve deseni
dogru yapmus ise agilmis olan o gorev kartinin sahibi olur. Deseni dogru tamamlayamamais ise
oyun kaldig1 yerden devam eder ve bir oyunca dogru tamamlayip bitirene kadar oyuncular
deseni yapmaya devam ederler. Ortada bulunan kartlar bitene kadar oyun devam eder, kartlar
bitince oyun durur ve kimin daha c¢ok kart biriktirdigine bakailir.

Dikkat:

- Oyunu 5 kisiden daha az kisi oynayacaksa, oyuncular beser adet bardak aldiktan sonra kalan
bardaklar karigiklik yapmamasi i¢in oyun alanindan ¢ikarilir.

- Oyun baslarken veya oyun esnasinda yeni kart agildiginda oyuncular bardaklarin1 zeminde
yan yana dizili vaziyette bekletirler, renk siralamasi olmaksizin.

- Oyun gorev kartlarinin hepsini oyun alanina birakmak zorunda degilsiniz, kac¢ adet kartla
oynamak istiyorsaniz o kadar kart1 kapali olarak oyun alaninin ortasina birakip kalanlar1 oyun
kutusuna koyabilirsiniz.

- Oyun kartlariin desenli kisminda dogru yerlesim yapmak icin zemini temsil eden bir ¢izgi
mevcuttur, oyuncularin bu ¢izgiyi kilavuz alarak bardaklarini zemine o sekilde dizmeleri
gerekmektedir.

- Oyunculardan bir kag1 ayn1 anda bitirip zile basmalari durumunda zile en fazla ve ilk temas
eden oyuncunun bildirimi gegerli olacaktir, ancak 1srar ve itiraz fazla olmasi1 durumunda o kart
iptal edilerek oyuna sira olan kart ile yeniden baslayarak devam edilmelidir.



