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Kiymetli anne-babalar ve egitimciler;

Bu kitap, okul 6ncesi dénem cocuklarinin dikkat toplama becerilerini ve gorsel
algilanni desteklemek icin hazirlanmistir. Gérsel algi icerisinde yer alan Form Sabitligi,
Sekil-Zemin lliskisi, Gorsel Ayirt Etme, Mekansal lliskiler, Mekanda Konum, Gérsel Hafiza,
Gorsel Siralama, Gérsel Tamamlama, Analiz - Sentez ve Goérsel-Motor Butlunlestirme
seklinde on beceriyi iceren calisma sayfalarindan olusmaktadir. Bu beceriler, kitabin her
on sayfasinda yinelenerek ve kolaydan zora bir sira takip ederek surdurtlmusttr. Ayrica
calisma sayfalarinda “Uygulayici notu” seklinde ¢esitli siirler, sarkilar ve etkinlikler tavsiye
edilmistir. Asagida, kitap icerisinde yer verilen becerilerin tanimlar bulunmaktadir;

Form Sabitligi: Cocuklarin nesneleri ve sembolleri sekilleri, boyutlari, 6zellikleri
degisse bile cesitli cevrelerde fark etmelerini icermektedir.

Sekil-Zemin iliskisi: Bu beceri cocuklarin farkli zeminlerde sunulmus bir nesneyi ya
da semboll bu zeminde yer alan farkli nesne ya da sembollerden ayirt ederek gérmelerini
icermektedir.

Gorsel Ayirt Etme: Cocuklarin nesneleri ve sembolleri karsilastirma ve siralama
becerilerinin temelini olusturmaktadir. Renk, sekil, form, boyut ve pozisyon olarak ortaya
cikan farkliliklarin tanimlanmasini icermektedir.

Mekansal iliskiler: Cocuklarin kendilerini ve nesneleri mekanda diger bireylere ve
nesnelere gore iliskilendirmelerini ve bunu anlamalarini icermektedir.

Mekanda Konum: Cocuklarin yonle ilgili dili anlamalarini icermektedir.

Gorsel Hafiza: Butlin 6grenme alanlarinda anahtar role sahip olan hareket, sembol,
sekil ve sembollerin imgelerini zihinde canlandirmalarini ve hatirlamalarini icermektedir.

Gorsel Siralama: Cocuklarin bir kelimeyi, bir olayi ve bir durumu olusturan diziyi belli
bir sira icerisinde hatirlamalarini ve siralamalarini icermektedir.

Gorsel Tamamlama: Cocuklarin nesnelerin, sembollerin, sekillerin gértilmeyen
kisimlarini tamamlamalarini icermektedir.

Analiz - Sentez: Cocuklarin nesnenin ya da sembolin butinunt ve onu olusturan
parcalarini fark etmelerini icermektedir.

Gorsel-Motor Butunlestirme: Cocuklarin gérsel bilginin farkinda olduktan sonra
uygun bir bicimde motor koordinasyon saglamasini icermektedir.

Yukarida siralanan becerilerin uygun bicimde desteklenmesi sayesinde ¢cocuklar
okuma, yazma ve matematik alanlarinda gerekli olan becerileri kazanmaktadirlar.
Bunlarin yani sira dikkat ve gorsel algi problemleri ise ¢cocuklarin sekil, sembol, nesne ve
yon gibi 6zellikleri karistirmalarina, ileride ise okuma, yazma ve matematik alanlarinda
zorluklar yasamalarina sebep olabilmektedir. ilkokul icin temel teskil eden bu beceriler
ve ¢ocuklarin bilissel gelisimleri gdz énlne alindiginda okuma, yazma ve matematik gibi
alanlarda basaril olabilmeleri icin algi ve dikkat calismalarinin dnemi ortaya ¢cikmaktadir.

Bu kitabin cocuklara, 6gretmenlere ve anne-babalara faydali olmasini diliyorum...

Ogr. Uyesi Dr. Tiirker SEZER
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_____________________________________________________________________________________

Fistik’in elindeki karti dikkatlice inceleyelim. Karttaki
rakami masadaki rakamlar arasindan bulup c¢arpi (X) isareti ile
. isaretleyelim. i

_____________________________________________________________________________________

Uygulayici Notu: Zimpara kagidindan 1 rakamini kesiniz. Cocugunuzun kestiginiz 1 rakaminin
Usttiinden parmagi ile dokunarak hissetmesini saglayiniz.
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e Yastik, havuclara ulasmak igin arabasi ile yola ¢ikmis. Yolda giderken karsisina
trafik isiklari ¢cikmis. Noktali gizgileri birlestirerek Yastik’in havuglara ulasmasini
saglayalim. Yoldaki trafik isiklarinin sirasina dikkat edelim. Yukaridaki trafik isiklarina
bakalim. Yastik’in yolda giderken karsilastigi trafik isiklarinin dogru sirasini bulup
cember icine alalim. |

.......................................................................................................................

Uygulayici Notu: Cocugunuzla birlikte trafik oyunu oynayiniz.
Cocuga bir araba oldugunu ve bir araba gibi hareket edip ses ¢ikarmasi gerektigini sdyleyiniz.
Arabalar nasil ses ¢ikarr? Konusunuz.

Yesil dediginizde ¢evrenizde yurimesini, kirmizi dediginizde durmasini ve ses ¢ikarmayi
birakmasini, sari dediginizde ise oldugu yerde durup ses ¢ikarmasini isteyiniz.
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