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Degerli Anne - Babalar ve Egitimciler,

Erken cocukluk dénemi, cocuklarin temel kavramlari ve bilimsel stire¢ becerilerini
kazandiklar tecrtibelerle dolu bir donemdir. Cocuklarin bu dénemde yasadiklari tecribeler,
bilginin yapi taslar olarak nitelendirilen kavramlarin kazandiriimasi i¢in uygun ortam olusturur.
Cocuklarnn bu tecribeleri, egitim hayatlar boyunca 6grenme sureci icin ihtiyaclar olan
onemli bir guctir. Kavram, nesnelerin, 6zelliklerin ve disuncelerin benzerliklerine dayanarak,
zihinde bir grup olusturulmasidir. Gerektiginde bilgiler organize olmus sekilde hatirlanir. Erken
¢ocukluk déneminde ¢ocuklara birgok kavram kazandiriimaya ¢alisiimaktadir.

(Cocuklara kavramlar kazandirilirken; gézlem yapma, karsilastirma, siniflama, élgme (yakin-
uzak, blyuk-kuglk kavramlarini kullanarak mekan kavramini kavrama), sdzel, resim ya da
grafik kullanarak iletisim kurma, énceden kestirme (basit neden-sonug iliskisi), sonu¢ ¢ikarma,
hipotez kurma, degiskenleri tanimlama ve kontrol etme g6z éntinde bulundurulmalidir.

Cocuklarin, kesifle yani dokunarak, tadarak, isiterek ve gérerek basladiklar yakin ¢evresini
6grenme slrecini, zaman icinde soru sorma ve gdzlem yapma becerilerini de ekleyerek
gelistirdikleri gortlmektedir. Cocuklarin gegirdikleri bu sliregte onlara saglanacak ortamlarin
kalitesi son derece 6nemlidir. Erken ¢ocukluk déneminde ¢ocuklarin bildikleri, sik sik yaptiklari
eylemler disinda bir olay ya da bir nesnedeki degisimi gézlemlemeden ya da kendileri
uygulamadan kavrayamamaktadirlar.

Oyun etkinlikleri, erken cocukluk déneminde ¢ocuklarin dikkatini ¢cekerek etkinlige
istekle katilmalarini saglamaktadir. Oyun, cocuklarin arastirmalarina, nesneleri tanimalarina
ve problem ¢ézmelerine imkan saglamaktadir. Oyun sayesinde ¢ocuklar, renk, sekil, boyut,
miktar, yon/mekanda konum, sayi/sayma, duyu, duygu, zaman gibi pek ¢ok kavrami ve
zihinsel islemi 6grenebilmektedirler. Erken cocukluk dénemindeki cocuklar i¢in oyun, ilgi
cekici ve dikkatlerini kolaylikla toplayabilecekleri bir etkinliktir.

Erken ¢ocukluk déneminde ¢cocuklarin oyun etkinliklerine olan yogun ilgilerinden ve
dogustan getirdikleri merak duygusundan faydalanilarak ¢ocuklara ¢esitli kavramlar ve temel
beceriler kazandiriimaktadir. Hazirlanan bu kitapta, oyun etkinlikleri secilirken cocuklarin
gelisim duzeylerine uygun, basit, kisa ve eglenceli olmasina dikkat edilmis, uygulama
suresince ¢ocuklarin ilgi ve istekleri 6n planda tutulmustur.

(Cocuk, oyun oynarken heyecan duyarak zevk almakta, 6grenmesi kolaylasmakta
ve tecrlibelerinin kaliciligi saglanmaktadir. Clnki oyun, ¢ocugun yaparak ve yasayarak
6grenmesini saglamaktadir. Secilen oyun etkinliklerinin kazandinlmasi hedeflenen kavram
icin gerekli siralama, gruplama, eslestirme vb. basarisini saglayacak 6zellikte olmasina,
kavrami desteklemesine dikkat edilmistir. Oynadiklari oyunlara ¢ocuklarin zevkle ve isteyerek
katildiklari, farkina varmadan bilgiler 6grendikleri, kavramlar daha kalici 6grenebildikleri bilinen
bir gercektir.

Butun bunlar g6z 6éntinde bulundurularak hazirlanan kitabimiz, MEB Yeni Okul Oncesi
Egitim Programinda yer alan kavramlarin ¢gocuklara kazandirilabilmesi icin oyun etkinlikleri
ve ¢alisma sayfalarini igermektedir. Cocuklara, anne-babalara ve egitimcilere faydali olmasi
temennisi ile...
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e Asagidaki ¢ocuklar belirli bir boy sirasina gére dizilmistir. Boyu en
uzun olani gosteriniz.

e Boyu en kisa olani gember icine aliniz.
¢ Orta boylu cocuga bir isim vermek gerekiyor. Sizce ismi ne olabilir?

| © Cocuklarin uzunluklarini inceleyiniz. Altlarindaki cubuklardan uygun
olani ¢arpi (X) isareti ile isaretleyiniz.
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O OYUN ZAMANI KALEM SIRALAMA

e 3 farkli boyda ve farkli renkte hazirlanmis kalem resimleri sinifin farkli yerlerine karisik
olarak serilir. (Kalemlerin sayisi cocuk basina farkli boylarda tcer adet olmalidir ve bu l¢
kalem ayni renkte olmalidir.)

e Ik olarak cocuklarin karisik renkler arasindan ayni renk kalemleri bulmasi istenir.
Ardindan kalemleri uzun, orta ve kisa olarak siralamalari istenir.
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¢ Dolu bardaklarin tizerine ¢arpi (X) isareti ¢iziniz, bos bardaklari

| | T | # | | T |
( sari renge boyayiniz.
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C ) OYUN ZAMANI SU TASIMA

e (Cocuklar iki gruba ayrilir. Grubun en basinda bulunan ¢ocuga i¢i su dolu kova
verilir. Kovalarin icine de suyu tasiyabilecekleri kasik, cezve, kepce ve plastik bardak
yerlestirilir. Gruplarin karsisina i¢i bos kovalar yerlestirilir.

e Ogretmenin baslama ydnergesi ile grup basindaki cocuklar kendi gruplarindan
sectikleri materyaller ile sulari dolu kovadan bos kovaya tasimaya calisirlar.
(Cocuklarin tamami su tasidiktan sonra bitis ¢izgisinin yanindaki kovalarin yanina
gider. Hangi kovada daha ¢ok su oldugunu sdylemeleri istenir. Su tasimada kullanilan
malzemelerden hangisi ile daha az ya da daha cok su tasinabildigi tartisilir.
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e Yukarda olan kuslan renkli boyayiniz.
e Asagida olan kuslari tek renk boyayiniz.

O ovun zaman ASAGIDA - YUKARIDA

e Cocuklarla bahceye cikilir ve renkli balonlar dagrtilir. Ogretmen “Balonlar yukarida!”
dedigi zaman balonlar havaya kaldirlir. “Balonlar asagida!” dedigi zaman yere birakilir.
Yonergeler hizli ve sik verilerek oyun renklendirilir.
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