®
SURAKARIA

Gelisim Alanlari:

» Dikkat ve Konsantrasyon
* Baglamsal DUsinme

» Strateji Gelistirme

* Mantik YUrUtme

* Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun icerigi

* 1 adet ahsap oyun platformu
e 12 adet mor tas

* 12 adet turkuaz tas

* 1 adet oyun taslari torbasi

Oyuna Hazirlik:

Oyun platformunu cizgili alan yukarda kalacak sekilde oyuncu-
larin ortasina diz bir zemine yerlestirin. Oyuncular renklerini
belirledikten sonra (karsilikli iki kenara) yatay ve dikey cizgilerin
kesistigi en alttaki 12 noktaya (oyun kutusu 6én ylUzindeki
gorselde oldugu gibi) taslarini dizer. Kimin oyuna baslayacagdi
kurayla belirlenir.

Nasil Oynanir:

Oyuncular taslarini platformdaki cizgiler dogrultusunda yatay,
dikey ve capraz olarak ilerletebilirler. Hamle sirasi gelen oyuncu
kendi tasini bulundugu kesim noktasindan bir sonraki kesisim
noktasina ilerletebilir. Rakibin taslarini platform disina cikarmak
icin platformda bulunan dairesel alanlardan birinde en az bir
defa tur yapmalidir. Onl tamamen acik olan ve dairesel alanda
bir tur yapan tas, karsisina ¢cikan ilk rakip tasini iterek o tasin
yerinde durur ve yerini kaptigi tasi oyun alanindan ¢ikarmis ve
bu sekilde hamlesini tamamlamis olur.



Oyunculardan birinin tim taslari bitene kadar rakipler hamleler-

ini yaparak kazanmaya calisirlar. Taslari biten taraf oyunu kay-
betmis olur.

Dikkat:

* Platforma taslarin yerlesiminin dogru oldugundan emin olun.

* Oyuncular oynama sirasi kendisinde iken sadece tek hamle
yapabilirler, bu hamle iki sekilde olabilir; ya kendi tasini yer
degistirerek (Herhangi bir kesisim alaninda bulunan tasini
yatay, dikey ve capraz olarak yanindaki bir diger kesisim
alanina tasiyabilir, ancak bir defada bir yer degistirme
yapabilir.) ya da rakibin tasinin yerini kaparak.

* Rakip tasini cikarmak icin hamle yapacak oyuncu; kendi tasini
duz bir dogrultuda (yatay veya dikey olabilir, capraz olamaz)
6nl tamamen bos ve en az bir dairesel alanda tur yapmak
sarti ile &6nlne gelen ilk rakip tasinin yerini almis ve o rakip
tasini oyun alaninin disina ¢ikarmis olur.

* Oyuncular her oynadiklarinda (ister tas cikarsin, ister
citkarmasin) hamle sirasi rakibe gecer, yani bir oyuncu pes
pese oynayamaz.

Sen de Deneyimini ve Kazandigini Paylas

090 #surakarta

I 2o

Zekayr E




