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Gelisim Alanlari:

e Stratejik DUsinme

* Mantik YUrtGtme

e GOrsel ve Mekansal Algi
¢ Dikkat ve Konsantrasyon
e Sirali DUsinme

e EI-G6z Koordinasyonu

e Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun icerigi

« 1 adet oyun platformu
« 18 adet buUyUk sur

» 6 adet klcUk sur

Oyuna Hazirlik:

Istif, 3grenmesi hizli ve kolay, sizi disiinmeye zorlayan derin bir
strateji oyunudur.

2 adet oyun platformlarindan alani dar olani okuldncesi icin,
genis olant ise ilk ve ortaokul dlizeyi icindir. Buna gbre oyuncu-
lar oyun platformunu belirleyip iki farkli renkteki oyun kUplerini
paylasirlar.

Nasil Oynanir:

Oyuna kura ile baslanir. Oyuncular hamlelerini sira ile yapar.
Sirasi gelen oyuncu kendine ait renkteki klplerden birini oyun
alaninda belirlenmis noktalardan herhangi birine yerlestirebilir.
Doért adet kUipU yatay, dikey veya capraz olarak tek sira halinde
dizen ilk oyuncu oyunun galibi olur.



Dikkat:

Oyun boyunca kendi hamlelerinizle beraber rakibi de siki sikiya
takip etmelisiniz.

Oyunun ilk basindan itibaren her oyuncu klUplerini alanlardan
istedigi birine birakabilir.

Oyuncular kUpleri Ust Uste koyarken illa alttaki tim alanlarin
dolmasini beklemek zorunda degildir. Yine klpleri Ust Uste
koymada herhangi bir sinir yoktur, diledikleri kadar koymakta
serbesttirler.

Oyuncular, eger okuldncesi ise kendi rengindeki kUplerden Uc¢
tanesini yatay-dikey veya capraz olarak bir sira halinde dizmeleri
gerekmektedir. Oyuncular ilkokul ve ortaokul dizeyinde ise kendi
rengindeki klUplerden dort tanesini yatay-dikey veya capraz olarak
bir sira halinde dizmeleri gerekmektedir.

Oyunculardan biri kendi klplerini ¢l ya da dértlt olarak
dizdiginde kazanan belirlenmis olur ve oyun biter.

Sen de Deneyimini ve Kazandigini Paylas
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