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Gelisim Alanlari:
* Problem Cozme
* Mantik YUrGtme
e Baglantisal DUsiinme

¢ Dikkat ve Konsantrasyon .
L 4

e Strateji Gelistirme
e Soyut DUsinme

Oyun icerigi

e 1adet oyun platformu

* 16 adet renkli oyun tasi
e 7 adet kapali oyun tasi
e 2 adet goérev kitapcigi

Oyuna Hazirlik:

Oyun taslarini ve kitapciklari platformdan cikarin. Once birinci
kitapcikla oyuna baslayacaksaniz, platformun sol Ust kisminin sadece
dokuz bolmesi ile oynamaniz gerekmektedir. Kenarda kalan alanlari
kapal taslar ile doldurunuz. ikinci kitapcikla oyuna devam ederken,
platformun tamami ile oynamaniz gerekmektedir.

Nasil Oynanir:

Birinci Kitapcikta Dokuz oyun tasl ile oynayabilirsiniz. Kirmizi kip,
kirmizi G¢cgen, siyah klp, siyah Ucgen, mor klp, mor G¢cgen, mavi kip,
mavi U¢cgen ve mavi silindir taslari ile oyuna devam etmeniz gerekme-
ktedir. Diger taslari platformun icine birakabilirsiniz.

ikinci kitapcikta ise tUm taslari kullanmalisiniz. Her gérevde size
verilen ipuclarini takip ederek taslarin yerlerini bulup yerlestirmeniz
gerekmektedir. Verilen ipuclarini su anlamlari icerir;

Eger ipucu size bir rengi veriyor ve platformun bir bélmesine tik
isareti birakiyorsa renk oraya gelmelidir. Eger ipucu size bir renk
veriyor ve platformun bazi yerlerine ¢arpi isareti (x) birakmissa, o
kisimlara o rengin gelemeyecegdini, ancak bosta olan yerlere gelebi-
lecegini gosteriyor demektir. Bos birakilan bdélme sayisi kadar olasilik var
demektir ve diger ipuclari kullanarak dogru yeri bulmaniz gerekmektedir.



Eger ipucu size birden fazla renk verip platformun bazi yerlerine tik
isareti birakiyorsa, o renkler isaret birakilan yerlerde demektir. Ancak
su unutulmamalidir; hangi rengin hangi isareti temsil edildigi bilinme-
mekte ve olasilik sayisi o kadar artmaktadir. Diger ipuclarini kulla-
narak hangi rengin hangi isarete ait oldugunu bulmaniz gerekecektir.
Eger ipucu size renksiz bir sekil verir ve platformun bir bélmesine tik
isareti birakirsa isaretli bélmede rengi bilinmese de o seklin oldugu
ifade edilmektedir. Dolayisi ile her rengin olasiligi vardir.

Eger ipucu size renkli bir soru isareti veriyor ve platformun bazi
bolmelerine tik isareti birakiyorsa, verilen renge ait sekillerin o béIm-
elerde oldugu ifade edilmektedir. Unutulmamalidir ki verilen renk
bellidir ancak sekillerin net olarak hangi isaretli bélmeye ait oldugu
belli degildir ve olasiliklari diger ipuclari ile eslestirerek kullanmaniz
gerekecektir.

Iki ipucunu eslestirme: iki ipucuna bakilir ve ortak olan renk ile ortak
olan alan tespit edilir. Bu dogrultuda taslarin yeri netlestirilir.

Eger ipucu verilen alan 9 ya da 16 bélmenin tamamini géstermeden
sadece bir kismini veriyor ve verilen alanlara bazi renkler yerlestiriyor-
sa, verilen alanin ayni deseni ve verilen renklerin birbirine gore
konumlari degismeden 9 bdlme icerisinde kac farkli desene denk
geliyorsa dogru cevap icin o kadar olasilik var demektir. Diger

ipuclarindan yararlanarak dogru konumu bulmaniz gerekecektir.

Dikkat:

e Hangi kitapcik ile devam edecekseniz oynadiginiz taslara dikkat
ediniz.

e Olasihginiz kesin degilse diger ipuclarini kontrol edin.

* Oyun bitince cevabinizin dogru olup olmadigini arkadaki kisimdan

kontrol edini.
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