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Gelisim Alanlari:

* Problem Cé6zme

* Mantik YUrUtme

* Baglantisal DUsinme

* Dikkat ve Konsantrasyon
* Strateji Gelistirme

e Soyut DUsinme

Oyun icerigi

* 1adet oyun platformu

* 16 adet numarali oyun tasi
e 7 adet kapall oyun tasi

» 2 adet goérev kitapcigi

Oyuna Hazirhk:

Oyun taslarini ve kitapciklari platformdan cikarin. Once birinci
kitapcikla oyuna baslayacaksaniz, platformun sol Ust dokuz
boélme ile oynamaniz gerekmektedir. Dolayisi ile kalan alanlari
kapall taslar ile doldurmaniz gerekmektedir. ikinci kitapcikla
oyuna devam edecekseniz yine ilk yirmi gérevde 9’lu bélmede
oynamalisiniz kalan gorevleride platformun tamaminda
oynamaniz gerekmektedir. Ayni sekilde birinci kitapcikta sadece
1ile 9 arasindaki rakamlara oyuna devam etmelisiniz diger
numarali taslari oyun platformunun icerisine birakabilirsiniz.
ikinci kitapcik 21. Gérevden itibaren ise tim numaral oyun
taslarini kullanmalisiniz.

Nasil Oynanir:

Gorev kitapciklarindaki ipuclari su anlamlara gelmektedir.
ipucunda sizlere bélmelerin herhangi bir noktasina direk sayi
yazilir ya da bir bélmeye yildiz birakilir ya da bir bélme renk



dolgusu ile gosterilip bdlmelerin kenarina bir rakam yazilirsa o
rakam belirtilen yere ait demektir.

Platformun herhangi bir bélimuine veya bélumlerine carpi (X)
isareti yapilip kenarina bir rakam yazilmis ise, o rakam isaretli
yerlere gelmemelidir. Platformun bélmelerinden bazilarina yildiz
birakilmis ve birakilan yildiz kadar rakam da kenarina yazilmis
ise, o rakamlar yildizli ile isaretli alanlara gelmelidir. Ancak hangi
rakamin hangi yildizin yerine gelecegi kesin olmayip diger
ipuclari ile bulmaniz gerekmektedir.

Platformun tamami (9’lu ya da 16’li olarak) verilmeyip de bir
kismini vererek soruyorsa, verilen desen alanin tamaminda kac
farkli noktada olusabiliyorsa o kadar olasilik vardir ve diger
ipuclarini kullanmaniz gerekecektir.

ipuclarini eslestirerek kullanmak icin ortak alan veya ortak raka-
mlara bakmalisiniz.

Dikkat:

* Hangi kitapcikla oyuna devam edecekseniz ona gdre alani ve
rakamlari secmelisiniz.

* Olasihginiz kesin degilse diger ipuclarini kontrol edin.

* Oyun bitince cevabinizi arkadaki kisimdan kontrol ediniz.

Sen de Deneyimini ve Kazandigini Paylas
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