Gelisim Alanlari:

* Problem Cé6zme
 Uzamsal Algi

* Mantik YUrGtme

» Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun icerigi

* 1 adet platform

* 4 adet puzzle parcasi
* 1 adet gbrev kitapcigi

Oyuna Hazirlik:

Kutu icerisindeki puzzle parcalarini ve platformu diz bir zemin
Uzerine yerlestiriniz. Kitapc¢iktaki birinci gérevden baslayarak,
gobrev dogrultusunda 4 puzzle parcasini platforma yerlestiriniz.

Nasil Oynanir:

Gorev kitapciginda verilen her gérevde sizden istenilen resimler
acikta kalacak sekilde puzzle parcalarini platformdaki 4 bdIm-
eye yerlestirin. Acikta kalmasi istenilen resim oyun platfor-
munun herhangi bir bélmesinde olabilir. Bunun icin bir sira ya
da b&éIlme yoktur istenilen sayida ve tlrde resim acikta kalip
haricindeki tim resimler saklandiktan sonra gérev tamamlanmis
olacaktir.



Dikkat:

* TUm oyun boyunca 4 puzzle parcasi 4 bdélmeye
yerlestirilmelidir.

* Her gbérevde kac¢ tane hangi resimden isteniyorsa onlar acikta
kalmali, diger tim resimler kapali olmahdir.

* Resimlerin hangi bélmede oldugu énemli olmayip sadece
tara ve adedi 6nemlidir.

* Cevaplarinizi arkadaki bdlimden kontrol ediniz. Bazi
gobrevlerde birden fazla cevap olabilmektedir.
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