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YOLDA

Gelisim Alanlari:

* Mantik YUrUtme

* Problem Cdzme

* Sirali DUsinme

» Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun icerigi

e 1adet oyun platform
* 9O adet yol parcasi

* 1 adet gobrev kitapcigi

Oyuna Hazirlik:

DUz bir zemin Uzerine platformu yerlestirin. Kitapc¢iktaki ilk
gobrevden baslayin ve gorevleri dokuz yol parcasi yardimiyla
tamamlayin.

Nasil Oynanir:

Gobrev kitapcigi ile oyun platformunu yaninizda tutun. Yol
parcalarini kutudan cikarin ve resimli ylUzeyleri yukari gelecek
sekilde cevirin. Dokuz yol parcasinin tumunu kullanarak uygun
yollar olusturun. Aralarinda yol olusturulmasi istenen figUrleri
birbirine baglayin ya da birbirine ulasimini engellenmesi istenen
figUrlerin birbirine ulasimini engelleyecek sekilde yollari
olusturun.



Dikkat:

* Gorev kitabinda birbirine baglanmasi istenen figlrler arasi
yén oku ile gdsterilmistir. Ancak yon oku Gzerinde capi isareti
varsa o figUrlerin birbirine ulasmasi engellenecek sekilde
yollar olusturulmalidir.

* FigUrlerin birbirine baglanmasi ya da engellenmesi
saglandiktan sonra dikkat edilmesi gereken bir kuralda hicbir
yol parcasi anlamsiz sekilde bitmemelidir. Yani yollarin ucu
muhakkak ya birbiri ile ya da bir figlr ile baglantili olmalidir.

* Yol taslarindan, ortasinda havuz/gdl/kayalik olan figur
gecislere kapalidir. Bu yol figlrinden hicbir sekilde gecis
saglanmamaktadir.

* Bircok gdrevde cevap birden fazla olmaktadir ancak cevap
anahtarinda sadece bir tanesi sizlere verilmistir.
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