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Gelisim Alanlar:

* Dikkat ve Konsantrasyon

* Baglamsal DlUsinme

» Parca-Butun iliskisi

e Strateji ve Mantik Yuritme
e Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun icerigi

e 66 adet oyun karti
e 5 adet viz viz pulu
e 9 adet sayi pulu

Oyuna Hazirhk:

Oyun kartlarini ve pullarin tamamini kutudan cikarin. Oyun kartlarini karistir-
arak ZET logolu alanlar Uste gelecek sekilde oyuncularin ortasina yerlestirin.
iki farkli oyun tariinden hangisi ile oyuna devam edecedinize karar verin.

Nasil Oynanir:

Oyun iki farkli sekilde oynanmaktadir. Bu farkli oyunlar su sekilde devam
eder.

e Oyun 1: Kart Toplama

Not: Kart toplama oyununda viz viz ve sayi pullar kullanilmaz. Bu oyun
sadece oyun kartlari ile devam ettirilir.

Eger kartin arka ylUzinde rakam varsa, acilan kartta o rakamda hangi renk
viz viz oldugunu sdéyleyen ilk oyuncu karti alir ve biriktirir.

Eger kartin arka ylUzinde viz viz varsa acilan kartta ayni renkte olan viz viz’'in
sayisini dogru sodyleyen ilk oyuncu karti alir ve biriktirir.

Eger kartin arka ylUzinde en fazla yaziyorsa acilan kartta en cok sayida olan
viz viZ'In rengini sdyleyen ilk oyuncu karti alir ve biriktirir.

Eger kartin arka ylUzinde en az yaziyorsa acilan kartta en az sayida olan viz
viZ’In rengini sdyleyen ilk oyuncu karti alir ve biriktirir.

Eger kartin arka yuzunde iki farkli renkteki viz viz’'in rengini toplamini soruy-
orsa dogru cevabi veren ilk oyuncu karti alir ve biriktirir.

Oyun sonunda en cok kart biriktiren kisi oyunun galibi olur.

* Oyun 2: Pul Toplama

Kart toplama oyununda oldugu gibi kartlar karistirilir. ZET logosu Uste
gelecek sekilde oyun alanina yerlestirilir. 9 adet rakam ve 5 viz viz pullarinin
tamami herkesin rahat ulasabilecegi sekilde oyun alanina yerlestirilir.

1. oyunda oldugu gibi dogru cevabi bulan oyuncu dogru pulu alir ve diger
oyuncularin ulasabilecegdi sekilde kendi 6nline yerlestirir.



Sonraki turlarda kazanilan pullar baska bir sorunun cevabi olabileceginden
diger oyuncular tarafindan alinabilir. O ylGzden pullari kanan oyuncu oyun
sonuna kadar kazandigi pullarin elinden cikmamasi icin hizli olmak durumun-
dadir.

Oyunculardan biri 5 pul topladiginda oyunun galibi olur.

Dikkat:
e Oyuna baslarken hangi tir oyunla devam edilecegdine karar verilir ve tim

oyunculara duyurulur.

« Kartlarin kapali olarak oyuncularin ortasinda bulunmasi ve sirasi geldikce
en Ustten itibaren kartlarin acilmasina dikkat edilir.

» Pullar ile oynaniyorsa, pullarin 6n yUzi Uste gelecek sekilde tim
oyunculara esit mesafede bulundurulmasi gerekmektedir.

* 1. oynama seklinde tUm kartlar ile oynanabilecegdi gibi belirli bir miktar
kart ile de oynanabilir.
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