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Gelisim Alanlari:

e Dikkat ve Konsantrasyon

» Parca-Butun iliskisi

* Eslestirme

e Problem Cb6zme

e Grup ile Calisma

* Baglamsal DlUsinme

e Strateji ve Mantik Yuritme
* Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun icerigi

* 1 adet oyun platformu

e 81 adet oyun tasi

* 10 adet rakam karti (0-9 arasi)

* 1 adet rakam kartlari torbasi

e 11 adet oyun gérev kart (cift yonll)

Oyuna Hazirlik:

Oyun platformunu, oyun taslarini, rakam kartlarini ve gérev kartlarini kutu-
dan cikarin. Gorev kartlarindan dilediginiz birini secip oyun platformunun
arasina yerlestirin. Oyun taslarini platformun deliklerinin tamamini doldura-
cak sekilde yerlestirin. Platformun Uzerinde her satir ve her situndan sadece
1 tane olacak sekilde toplamda 9 adet oyun tasini kaldirin. Rakam kartlarini
torbaya doldurup karistirin. Kura ile kimin baslayacadina karar verin.

Nasil Oynanir:

Oyuna baslayan oyuncu torbadan bir adet rakam karti secer, sectigi rakami
platformda bulmaya calisir. Oyunda temel mantik aslinda su dokudaki
gibidir. Gérev kartlarinin tamaminda rakamalar (1-9 arasi) satir ve sGtunlara
birer defa denk gelecek sekilde yerlestirilmistir. Hatta 81 bélmeli alanin 9x9
alanlarindaki her bélmede de rakamlar (1-9 arasi) birer defa gelecek sekilde
yerlestirilmistir. Oyuncular bu mantiga dikkat ederek torbadan sectikleri
rakamlari platform Uzerinde bulmaya calisirlar. E§er oyuncu torbadan O
rakamini cekerse bu “pas” anlamina gelir ve sira diger oyuncuya gecer.



Acik olan alanlari ipucu olarak degerlendirip olasiliklari daha aza indirerek
rakami bulmaya calisir.

Tahmin ettidi tasi acan oyuncu eder dogdru bilmis ise actigi tasi kendisine alir,
ancak hatali tas acmis ise sagindaki oyuncuya tasi verir.

TUum platform acilana kadar oyun devam eder. BUtun taslar acildiginda
oyuncularin kacar tas kazandigi sayilir. En ¢cok tasi toplamis olan oyuncu
oyunu kazanir.

Dikkat:

e Oyun platformunun icine yerlestirecegdiniz oyun kartindaki rakamlarin,
platformun deliklerinden gbzikecek sekilde ortaladiginizdan emin olun.

e Oyun platformunun tim deliklerini kapattiktan sonra 9 tasi tekrardan
kaldirmaniz gerekmektedir. Bunu yaparken platformun her satir ve her
sGtunundan bir tas kalacak sekilde denk gelmesine dikkat edin.

e Oyuna baslayan kisiden itibaren oynama sirasi grubun sagina dogru
devam eder. Oyuncularin tamami sira ile torbadan rakam ¢eker ve dyle
oynar.

e Torbadan rakam secen oyuncu c¢ikan rakami herkese gdsterir ve o rakami
platformda bulmaya calisir, rakami degistirme hakki yoktur. O rakamini
cekmis ise pas diyerek sirayl diger oyuncuya verir.

e Torbadan cekilen her rakam tekrar torbaya birakilir.

e Oyun esnasinda bir rakama ait tim noktalar bulunmus olsa, torbadan
rakam ceken oyuncuda o biten rakami ¢cekse yine O rakamini cekmis gibi
pas der ve oyuna devam eder. Bu durumun oyun sonuna kadar heyecanin
ve kazanma/kaybetme olasilidinin devamini sagdlar.
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