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Oyun icerigi

» 2 adet karton oyun platformu

» 1 adet gorev kitapcigr (14 zorluk derecesi ve 80 gdrev)

* 18 adet oyun meyve karti (3 farkli renkte 3 meyveden ikiser
adet)

Oyuna Hazirhik:

Oyun platformlarini, gérev kitapcigini ve oyun meyve kartlarini
kutudan cikarin. Oyunu birden fazla kisi oynayacaksa oyun
platformlarini ve oyun meyve kartlarini uygun sekilde paylasin.
Her oyuncuya bir adet oyun platformu, sari, kirmizi ve yesil
renklerden birer adet elma, armut ve seftali gdrselli olan oyun
meyve kartlarini dagitin. Gérev kitapcigindaki ilk gérevden
itibaren oyuna baslayin.

Nasil Oynanir:

Gorev kitapcigindaki farkli oyun seviyelerini su sekilde devam
ettirmeniz gerekmektedir.

A seviyesi icin; meyveleri gbsterilen alanlara yerlestirin.

B seviyesi icin; meyveleri, gri boyali alanlara yerlestirin.



C, D ve E seviyeleri icin; meyveleri, platformun bir parcasinda
gobsterilmis yerleri, bGtun platformda bularak yerlestirin.

F, G ve H seviyeleri icin; meyvelerden yeri kesin olarak gdster-
ilenleri yerlestirdikten sonra acikta kalanlari diger renksiz ipucu
olarak verilen meyvelere bakarak yerlestirin.

I, J ve K seviyeleri icin; meyvelerin gelmemesi gereken yerlere
birakilan carpi (X) isaretine bakarak gelebilecekleri yerleri bul-
maya calisin.

M seviyesi icin; meyvelerden birden fazlasi icin ortak verilen
alanlari ipuclarina bakarak kesin yerini bulmaya calisin.

Dikkat:

* Oyunu iki kisi ve Uzeri oynuyorsa eger; ayni gdreve beraber
baslarlar ve gdrevi dnce bitiren 1 puan alir, ayni anda
bitirmisler ise yarim puan alirlar. Bu sekilde, oyun sonunda en
cok puan biriktiren oyunu kazanir.

* Oyun godrev kartindaki ipuclarinda eger platformun bir
parcasi veriliyorsa, verilen parca platformun icinde kac farkl
sekilde sigiyorsa o kadar ihtimal var demektir. BUtln
olasiliklari géz éntinde bulundurup, diger ipuclarini kullanarak
dogru sonucu bulmaniz gerekecektir.
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