ZETHA

Gelisim Alanlari:

* Gorsel Algi

* Dikkat ve Konsantrasyon
* Baglamsal Disinme

* Mantik YUrUtme

» Otokontrol

* Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun icerigi

* 1 adet ahsap oyun platformu
* 9 adet ahsap geometrik blok
» 2 adet ahsap muhendis

* 1adet oyun goérev kitapc¢igi

Oyuna Hazirhk:

Oyun platformunu, ahsap bloklari ve mihendisleri diz bir alana
yerlestirin. Goérev kitapcigindaki ilk gbérevden baslayarak oyunu
devam ettirin.

Nasil Oynanir:

Her biri farkli sekil ve renkte olan ahsap bloklarla insa faaliyeti
yapmaniz gerekiyor. Gérev kitapcigindaki gérevlerde size ver-
ilen zeminde deseni olusturun ve tamamlamaniz icin verilen
ilave ahsap bloklari alip, sinirlari ¢cizgi ile gdsterilmis alani
olusturmaya calisin.

Gobrevde verilen mUhendisi, dizili bloklarin Gzerinden tamamen
inmemelidir. Bunun yerine insa devam ederken katlar arasinda
basamaklar ile inip cikabilir. Mihendis, bloklardaki bir katmani
tek seferde inebilir, iki veya daha fazla katmani ayni anda
inemez. Bu kurallarla size verilen bloklari, verilen alana
muUhendisi kadem kademe yukari tasiyarak tamamlamaya
calisin.



Dikkat:

* Gorev kitapcigindaki her gdérevde sizden belli alani belirli
bloklarla doldurmaniz istenir.

* Bloklari alana doldururken mihendis insa alanindan tamamen
zemine inemez.

* MUhendis, bloklar arasi geciste adim adim ilerler ve inip cikar.
Her adimda tek katmani kullanabilir. EGer 6nlnde birden fazla
katman var ise o alanda inemez/cikamaz.

e Gorevinizin dogrulugunu cevap anahtarina bakarak teyit
edebilirsiniz ancak her gdérevde birden fazla dogru ¢ézim
olabilmektedir. Sizin ¢6zUMUnNUzUn dogru oldugunu kurallar
cercevesinde oyuna tamamlayip tamamlamadiginizdan yola
cikarak teyit edebilirsiniz.

Sen de Deneyimini ve Kazandigini Paylas
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