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Gelisim Alanlar:

* Dikkat ve Konsantrasyon

e Baglamsal Disinme

» Parca-Butun iliskisi

* Eslestirme

e Uzamsal algi

e Grup Calismalari

e Strateji ve Mantik Yuritme
e Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun icerigi

* 4 adet renk karti

e 4 adet baslangi¢ karti
e 48 adet yol karti

Oyuna Hazirhk:

TUum kartlar kutudan cikarilip oyuncularin ortasina diiz bir zemine yerlestirilir.
Renk kartlari kapali olacak sekilde karistirilip oyunculara birer adet verilir.
Renk kartini alan oyuncu diger rakiplere kartini géstermeden kendi rengine
bakar ve karti kimse gbérmeyecek sekilde oyun sonuna kadar saklar.
Baslangic¢ kartlarindan birer adet her oyuncuya verilir. Yol kartlarinin tamami
kapali olacak sekilde Ust Uste kapatilip karistirilir. Yol kartlarindan da her
oyuncuya doérder adet dagitilir. Oyuna ilk baslayacak oyuncu kura ile belirle-
nir.

Nasil Oynanir:

Oyuna ilk baslayan oyuncu, elindeki baslangi¢c karti ile oyuna baslar ve
baslangi¢ kartini oyuncularin ortasinda yol figlrl Uste gelecek sekilde
yerlestirir.

Ayni oyuncu baslangi¢ kartini yerlestirdikten sonra elinde bulunan yol kart-
larini baslangi¢ kartina veya o karta baglh diger kartlara baglamaya calisir.
Hamle sirasi gelen oyuncu dilerse elindeki tim kartlar bitene kadar ortada
bulunan kartlara ekleme yapabilir. Kart ekleme yapan oyuncu, ekleme yaptigi
kadar karti kenarda bekleyen kartlardan tekrar alir. Oyuncularin ellerindeki
kart biter ya da artik kart ekleme imkani kalmaz ise oyun durur ve ortada
olusan yollardan tek seferde en uzunu olusturan oyuncu kazanmis olur.



Dikkat:

Renk kartlari oyuncularin, oyun sonuna kadar hangi rengi devam
ettirmeleri gerektigini gdsterir. Oyuncu kendine denk gelen renkle en uzun
yol olusturarak oyunu kazanmay! hedefler.

Oyuncular kendi renkleriyle en uzun yolu olusturarak calismakla beraber
diger renkleri de engellemeye calisirlar.

Oyunculardan ilk baslayan, baslangic¢ karti ile baslamak zorunda olup,
diger oyuncular baslangi¢ kartlarini diledikleri vakit kullanabilirler.
Baslangic¢ kartlari dért yona farkl renklerle baglanabildigi icin her yénlne
uygun renkteki yollar yerlestirilebilir.

Yol kartlarini hem baslangi¢ kartlarina hem de diger yol kartlarina
baglarken dikkat edilmesi gerek durumlar sunlardir:

Yol karti baglanirken renk uyumu olmak zorundadir. (Kartin temas ettigi
tim yonlerdeki renkler uyumlu olmalidir.)

Yol karti baglanirken yollar bir birine temas etmelidir, arada bosluk (¢cikmaz
yol) olmamalidir. (Kapali dénel kavsaklar ve kapali yollar baglanamaz)

Yol kartlari temas ettigi her yéndeki tim kartlar ile ayni sekilde uyumlu
olmalidir. (Tek bir ydn dahi uyusmasa kart yerlesimi hatali olur.)
Oyuncular, hamle sirasi kendilerinde iken ellerindeki kartlarin dilerse
hepsini (Kurallara uymak sarti ile) yerlestirebilir, ancak kurallara uygun
olacak sekilde kart yerlesimi yapamiyorsa, pas der. Sirasi diger oyuncuya
gecmis olur

Oyuncularin tamaminin ellerindeki yol karti bittiginde ya da yerlesime
uygun kart kalmadiginda oyun biter.

Oyunun kazanani, kendi rengindeki yol kartlarini birbirine temas edecek ve
kesintiye ugramayacak sekilde pes pese (Duz bir cizgi olmak zorunda
degdildir.) en uzun yolu olusturandir.

Beraberlik durumu oldugunda (Yol uzunluklari esit olan oyuncular cikarsa)
oyunculardan berabere kalanlarin ikinci en uzun yoluna bakilir, bu durum
birinci belirlenene kadar devam eder.
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