@ KARE TANGRAM %

Gelisim Alanlari:

» Dikkat ve Konsantrasyon

* Baglamsal DUsinme

* Uzamsal Zeka

* Strateji ve Mantik YUritme
» Sosyal-Duygusal Gelisim

Oyun icerigi
» 7 adet plastik geometrik parca
* 1 adet oyun gobrev kitapcigi (40 gdrevli)

Oyuna Hazirlik:
* Oyun kutusundaki 7 adet plastik geometrik sekli dtz bir
zeminde uygulamaya baslayin.

Nasil Oynanir:

Gorev kitapcigindaki birinci gdrevden itibaren baslayarak yedi
geometrik parcayi gdrev kitapciginda verilen renkli alana yer-
lestirin. Verilen parcalar tam uyum saglayacak sekilde yerlestik-
ten sonra gérev tamamlanmis demektir. Dilerseniz geometrik
sekilleri gdrev kitabindan bagimsiz sekilde farkli bir zemin Gze-
rinde de verilen sekillere bakarak tamamlayabilirsiniz.

Dikkat:

* Her gdrevde yedi geometrik parcanin tamami kullanilacaktir.

* Geometrik parcalar gorev kitapcigindaki sekillerin Gzerine
tam denk gelecek sekilde tasarlanmis olup fazla veya eksik
alan olmadan yerlesim yapilmalidir.



* GoOrev kitapcigindaki uygulamalar tamamlandiktan sonra oyun
bitmis sayllmaz bunun yaninda bu yedi geometrik sekille
hayal glclnlze bagli olarak yeni figlrler yapabilirsiniz.
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