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LIGHTBOOK NEDIR?

LIGHTBOOK, getirdigi yeniliklerle ve 6zguin yaklasimiyla
“Yeni Nesil” soru tarzinin bile artik eskidigini
kanitlayan bir arandur.
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SORULARA OZEL

ANIMASYON ve LAR

Soru ¢oézumleri animasgyon ve kurgusu

eyi daha etkili ve kolay

zUmlerinin animasyon

omut olarak verilmesiyle farkli bakis
tlarda dustinmeyi gerektiren

ogrencilerin ne yapmasi gerektidini

orevi ustlenmis olur.
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SOMUT ANLATIM
enin gorunur kilinmasiyla
inliginin gerceklesmesine
katkida bulunur.

ayal ed
ne e

GENIS AcI
Ayrintil cozumlerle her acidan

-
’c ! degerlendirme yapar.

%100 SINAV iCERIGIi
TUm LGS konu ve kazanimlariniicerir.




OGRENME TEMELLI

Kazanimlarin bir arada verilmesi ve bunlara
codzumlerde detaylica deginilmesi sayesinde
konunun tam olarak anlasiimasini saglar.

KAPSAYICI

Bircok kazanimin bir arada verildigi
sorulardan olusur.

SINAVA HAZIR

Butun sorularin nitelikli olm$|
¢cozumlerinin 6zel olmasi sayesi
ogrenciyi LGS'ye tam olarak irl

Modern egitimin dncus@dur.

e

dinemeyen ve
mayan ogrencilerin
ir formata sahiptir.

Bir diger deyisle, 6grencilerin
LIGHTBOARD teknolojisi ile kitaptan
yuUz yuze egitim yapma imkanina
sahip olacagi bir kitaptir.

As

UYUM SAGLAYAN
Bulunulan her yerin sinif ortamina
donusmesini saglayan bir urundur.
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—Urun Kullanimi '

[ J
Her soruya
ozel ¢ozum alani




e INnternet tarayicisina konu ve soru adini

yazarak ozel ¢cozumlere aninda
erisebilme

e Lightboard'a 6zel soru cozim

videolarini yansitan koyu renk
sayfa tasarimi

cok boyutlu olmasina gore l D)
uvozelligiile;

® Sorularin kazanim sayisi
siniflandirilan “Ses

1))) birdentfa dzanimi ve ¢ok boyutlu olan, zorluk derecesi yuksek sorular

e Her dersicin sayfalari cevirdik¢ce
ilerleyen video zaman ¢izelgesi

o QR kod ozelligi ile tim ozel

- e,

¢ozumlere aninda erisebilme
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CARPANLAR VE KATLAR KAREKOKLU iFADELER VERI ANALiZi ESIiTSIZLIKLER

1. Bekgi &+ 17, Kitap Dizilimi 31. Kurs Merkezi & 55.Feribot
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&# 2. Gezegen &#- 18. Lego ase 32.Market .'.‘ 56. Kampanya

& 3. Lightbook #ee 19, Ayakkabilik #e+ 33.Anket i 57. Hedef Tahtasi

Z+ 4. Riizgar Tiirbini #+ 20.Hol ##+  34.Spor Salonu Zp+ 58.0zdes Top

Z+ 5. Takvim Z 21 Karton Devirme 35. Etkinlik 59. Esit Kollu Terazi
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,‘ 10. Maden ~ 64. Karinca
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..‘ 11. Reklam Afisi 65. Oyun Parkuru
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i 15. Kare Prizma 42. Ozdeslik Terazisi
#: 43.Yesillendirme £ 69.Bilyiiteg

_f 16. Sarj Kablosu
E. 44, Sebil s

“.  45.Bolgeler DONUSUM GEOMETRISi
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. 46.Dag
I.‘ 72. Oyun Tahtasi

) e 73. Feribot Koltuklan
DOGRUSAL DENKLEMLER

¥ 47 Dolap #e 74, Oteleme

i 48.Otobils GEOMETRIK CISIMLER
‘ 75. Kurdele

e 49.Hiz
. &g 76.SuDeposu
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@& 51 Indirim Kampanyasi
. .‘ 78. Zeytinyagi
& 52.Egim

R =# 79. Boya Fircasi
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##v 54.Kumbara



MEVSIMLER VE iKLiM BASINC BASIT MAKINELER ELEKTRIK YUKLERI
N ) . . i VE ELEKTRiK ENERJiSi
&g 1. 21Haziran’da Diinya Zg+ 25.Grafik &&= 53.Kaldirag )
: ' ## T. Elektriklenme
#+ 2. HavaDurumu Z+  26.Balon Z&+  54.Burak’in Bisikleti .
' ' ' &+ 72. Fotokopi Makinesi
3. iklim Diyagrami 27. Hanoi Kulesi : 55. Bilesik Makine .
! &+ 73. Dinamometre
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: ! g+ 74. Yiiklerin Paylagimi
J 5. Kiiresel Isinma ,‘ 29. Prizma .,‘ 57. Makara .
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,‘ 6. Gezginin Giinliigii ;‘ 30. Plastik Bardak 58. Zirveye Yolculuk
76. Topraklanma
‘ 7. Afig Calismasi 1‘ 31. Su Deposu ,_ 59. Cark
717. Elektroskop 1
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“+  34.18 Element
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) £ 36.Sembolize EN.
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9. Mor ve Beyaz ,.‘ 37. Defne Yagh Sabun

;(. 10. Abakiis
; 11. Modifikasyon
&+ 12. Bezelyelerde Olasilik

J 13. Genetik Materyal
ENERJi DONUSUMLERI
VE CEVRE BiLiMi
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=& 14. Soy Agaci

J 61. Yansiyan Isik

¥ 15. Kamufle Bocek gé+  43.Bromtimol
B, - »f 62. Saks! Bitkisi

16. iki Yeni DNA #é A4, Tehlikeli Kansim ’
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. e , 65.0n Canli
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. 21. Gazete Haberi =&+ 49.Sicaklik ve Zaman g
. o, . i 68. Siirdiiriilebilir Kalkinma
##+ 22.Gen Transferi 1 =& 50.Uc Metal
) ) &+ 69. Ekolojik Ayak izi
Z&-  23.Gen Transferi 2 g Sl 3ise ‘

< ) #&  70. Dongii
##  24.Hatall Eslesme g#  52.Dig Ticaret '
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psikolog

Sinava Nasil Hazirlanmahyiz?

Merhaba

Eline aldigin bu kitap senin sinava iyi bir hazirhk
yapmak istedigini gdsteriyor. Ben de sen ve senin gibi
bir hedef ugruna yola c¢cikan tim 6grencilere sinava hazir-
lanmak ile ilgili birka¢c bilgi notu paylasarak destek olmak
istiyorum.

gbrmek ve gelecedine karar vermek icin gecis asamasindaki bir ku
de yansitabilmek icin ciddiyetle hazirlanmis olman oldukca 6ne

istemek gerekmektedir. Ender de olsa bazi denemelerd
Her denemede iyi sonuclar ortaya koymak, sinava t
Bu sinavi kazanmak icin ne yapabilirsin?

v
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KONUSUYOR

isabetli sonuclar alinabilir. Bu basari icin kistas degdildir.

nildigini gésterir.

istemek, &nceliklidir. Zorla yapiliyorsa basa i I de duser.
Ardindan durum analizi yapmak g anki durumun gercekgi olarak degerlendirilmesidir. “Ne

ortadan kaldirir.
Baslamak icin C‘)nceliﬁ Bu bir nevi bir yol haritasi ¢cikarmaktir.

Arada durum kontrolU yaparak hiz ayarlanabilir, ne durumda olundugu bu slrecte yardimci olacak bir
rehber esliginde degerlendirilebilir.

Kitap okumak, calisma programini aksatmayacak sekilde hayatin her evresinde bulunmasi gereken bir
eylemdir.

Tabii kendine zaman ayirmak bir ihtiyactir ve ¢alisan kisinin bu hakki kendine zaman zaman tanimasi yerin-
de olur.

Atilan adimlarin hedefe ulastirmasi isteniyorsa yukaridaki maddelere dikkat edilerek strecin yurtGtilmesi daha

uygun olacaktir. Unutma! Kazananlarin glgcli bir istedi, sadik kaldiklari bir plani, dizenli ve siki ¢alisma program-

lari, iyi birer rehberleri vardir. Basladigin bu yolda en iyi sekilde ilerlemeni ister ayni sekilde calismalarinda kolay-

liklar dilerim.
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. Asagidaki sekilde 2 adet gece bekgisinin sorumlu olduklari gorev alanlari veril-

Carpanlar ve Katlar | LIGHT

metrelik caddedir. Bekgiler, gorevlerine bekg¢i kullibesinden baslayip gorev bol- Bu soru bize ne anlatmak istiyor?

mistir. 1. bekcinin gérev alani 720 metrelik cadde, 2. bekginin gorev alani ise 900

gelerinin sinirlarina ulastiktan sonra bekleme yapmadan tekrar bekgi kullibesine

geri donmektedirler.
Bir seyler yaz...

" Kuliibe

bekciler strekli olarak devriye gezmekte

Buna gore bekgiler gorev siir
anda bulunmu5lard|r7’

A3
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LlGHT Carpanlar ve Katlar |

2.
®

Bu soru bize ne anlatmak istiyor?

I

Bir seyler yaz...

areketlerini, dogrusal olacak sekilde asagidaki gibi resmetmistir.
egenler A noktasindan B noktasina geldiklerinde bir tur tamamlamis ol-
dirlar. B noktasina gelen bir gezegen tekrar A noktasina dogru hareket
etmektedir.

Duinya bir turunu 365 giinde, Merkiir bir turunu 90 gilinde, Veniis ise bir turunu
220 giinde tamamlamaktadir. Buna gore bu 3 gezegen A noktasindan hare-
kete basladiktan sonra bir daha A noktasinda ayni anda yan yana geldikle-
rinde Diinya’da toplam kac¢ yil geg¢mis olur?

A) 792 B) 800 C) 808 D) 816
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Carpanlar ve Katlar | LIGHT

3. WORKWIN Yayinlari, LGS'ye hazirlanmak isteyen égrenciler icin Lightbook te-
mall sozel ve sayisal bolimlerden olusan iki yeni kitap hazirlamistir. Bu iki kita- (ﬂB
bin matbaa basimlari ayri ayri olmaktadir. Kitaplar her bir baskida 1000’er kitap Bu soru bize ne anlatmak istiyor?
olacak sekilde basilmaktadir. £

Bir seyler yaz...

Sayisal - 160 sayfa

Sozel - 160 sayfa

Sayisal kitaplari icin sayfa basi basim maliyeti 20 kurus, sozgl kitabi icifsayfa

basi basim maliyeti 15 kurustur. Sézel kitaplarinin topla aliyeti, sayisal

kitaplarinin toplam basim maliyetine esittir.

Sayisal ve sozel kitaplarindan ayri ayri 30 bi a p basildig bilindi-

gine gore, basilan toplam sozel kitapl ilan toplam sayisal kitap-

larin sayisindan en az kag fazla rin kapaklarinin basim maliyetleri

ihmal edilecektir.)

A)11 000 : 06 C) 13 000 D) 14 000

14 13 P )



LlGHT Carpanlar ve Katlar |

@ 4. Bilgi: Yaricapi r olan bir dairenin alani .r? formiilii ile hesaplanmaktadir.
Bu soru bize ne anlatmak istiyor? l I I l I I
O W O O O _ O

Bir seyler yaz...

arbininden, yolun diger tarafina ise yine birbirlerine paralel ve

ogrultuda olacak sekilde en fazla sayida B tlrbininden yerlestirilecektir.

a gore, yerlestirilecek B tiirbini sayisi A tiurbini sayisindan kag fazla olur?

\) 148 B) 152 C) 156 D) 160

4 14 Pl D)



Carpanlar ve Katlar | LIGHT

5. Ali, bos vakitlerinde hobi olarak zeka oyunlari ve yiizme kurslarina gitmektedir. (ﬂB

Bu soru bize ne anlatmak istiyor?

Bir seyler yaz...

+ Ali, aralik ayinin T'inde zeka oyunlari kursuna, 2’sinde ise yizme kurs bas-
lamistir.

* Ali, 4 gunde bir zeka oyunlari kursuna, 5 gunde bj

+ Iki kursa da ayni giin gitmesi gerekirse yiizm
tedir.

Buna gore, Ali'nin 31 Mart 2021 t;
glin sayisi, yiizme kursuna gitti

subat ayi 28 giindiir.) TS

A1l C)3 D) 4

QR kodu okutunuz

"
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